Technologia Programowania 2017/2018 — Lista 2 (lab)
Termin: do 27 pazdziernika

PMD, SpotBugs, Checkstyle, UMLet, Maven

Zadanie 1 — PMD to narzgdzie pomagajace wykry¢ zte praktyki programistyczne. Kierujac
sig instrukcjami ze tej strony zainstaluj je w Eclipse'. Dla programu z Zadania 3 z Listy 1 wy-
bierz PMD — Check Code. W oknie Violations Overview wybierz element zawierajacy bledy.
W oknie Violations Outline wybierz Show details. W oknie Window — Preferences — PMD
— Rule Configuration mozesz przeczytaé opisy bledow wraz z przyktadami i zdecydowac czy
maja by¢ zgtaszane. Sprawdz jakie zbiory btgdéw (ang. rule set) sa zdefiniowane. (10 p.)

Zadanie 2 — SpotBugs to nastgpca narzedzia FindBugs, stuzacego do wykrywania potencjal-
nych bledéw programistycznych w kodzie Java®. Plug-in SpotBugs mozesz zainstalowaé w
Eclipse wybierajac w menu “Help— Eclipse Marketplace” 1 wyszukaé wpisujac “spotbugs”.
Dla programu z Zadania 3 z Listy 1 wybierz “SpotBugs—SpotBugs” i zmien perspektywe na
”SpotBugs”. Przejrzyj btedy i ich opisy, sprawdZ, czy sa jakie$ bledy niewykryte przez PMD.
Konfiguracje mozesz przeprowadzi¢ w oknie Window — Preferences — Java— SpotBugs .
Mozesz réwniez przejrzec opis wykrywanych btedéw oraz krétki tutorial. (10 p.)

Zadanie 3 — Checkstyle to narzedzie pomagajac wykry¢ btedy w stylu (np. odstgpy, na-
wiasy, konwencje nazw). Mozesz je zainstalowa¢ wybierajac w menu “Help— Eclipse Market-
place” i wyszukaé wpisujac ”Checkstyle Plugin”. Dla programu z Zadania 3 z Listy 1 wybierz
Checkstyle — Check Code with Checkstyle. Wybierz Checkstyle— Clear Checkstyle violations
aby usuna¢ informacje o btgdach. W oknie Window — Preferences — Checkstyle mozesz
ustali¢ jakie btedy maja by¢ zglaszane. Skopiuj zestaw domyslnych zasad (np. Google Checks),
znajdz zasadg, ktéra méwi, ze w kodzie nie powinno by¢ znakéw tabulacji, przeczytaj uzasad-
nienie, wylacz t¢ zasade i zweryfikuj, ze zwiazane z nia btedy nie sa juz znajdowane. (10 p.)

Zadanie 4 — UMLet to narzedzie umozliwiajace w miar¢ wygodne rysowanie diagramow
UML. Pobierz je i skopiuj plik com.umlet.plugin*.jar do katalogu Eclipse’a o nazwie dropins,
a nastgpnie uruchom Eclipse. Aby stworzy¢ nowy diagram UML wybierz projekt, a nastgpnie
z menu File—New— Other— UMLet diagram. Przeczytaj FAQ a nastepnie stworz diagram klas
dla programu z Zadania 3 z Listy 1. (10 p.)

Zadanie 5 — Maven to narzedzie automatyzujace budowe oprogramowania, ulatwiajace za-
rzadzanie zaleznoSciami i wspomagajace proces ciagtej integracji. W Eclipse narzg¢dzie Maven

jest dostepne domyslnie?, ale sugeruje by przynajmniej poczatkowo uzywaé konsoli*. Przejrzyj
samouczek (i w razie potrzeby dodatkowe materiaty, np. te w jezyku polskim). Odpowiedz
na pytania prowadzacego dotyczace tworzenia projektow (archetypy), dodawania zaleznoSci,
wykonywania celéw (ang. goals). Wyjasnij czym jest phase, plug-in, goal. Wskaz na swoim
komputerze katalog z pobranymi przez Maven zaleznoS$ci z dowolnego pliku pom.xml. (20 p.)

J.L.

'Te same lub analogiczne do omawianych na tej liscie narzedzi istnieja dla IntelliJ.

?Zobacz krétkie poréwnanie PMD, FindBugs oraz Checkstyle.

3W Eclipse dla wybranego projektu Java wybierz Configure — Convert to Maven project.

“Konsolowa wersje Maven mozesz pobraé tutaj. Dziata réwniez w systemie Windows — upewnij sig, ze skrypt
mvn w katalogu bin jest dostepny na $ciezce systemowe;.
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