Technologia Programowania 2017/2018 — Lista 3 (lab)
Termin: de17listopada do 24 listopada

(z powodu godzin rektorskich 31 pazdziernika straciliSmy wyktad)

Wzorce projektowe

Aby wykonaé ponizsze zadania powiniene$ zaimportowac szkoleniowe projekty J. Pereiry.
Dotychczas byty one dostgpne na repozytorium SVN w serwisie Google Code, ktéry jakis czas
temu zostal wygaszony. Do powyzszego repozytorium SVN odnosza si¢ niektore instrukcje
w zadaniach. Nie wykonuj instrukcji dotyczacych repozytorium, a paczke ze wszystkimi po-
trzebnymi projektami pobierz na tej stronie Google Code Archive'. Po rozpakowaniu paczki
projekty znajdziesz w katalogu

source—archive/Jjavatrainings/designpatterns/trunk.

Projekty sa ,,mavenowe”, w kazdym projekcie znajdziesz plik pom.xml. Zaimportuj kazdy z
projektéw do Eclipse. Mozesz wykorzysta¢ odpowiednie polecenia Maven (mvn eclipse:eclipse)
lub Eclipse (np. "File — Import — Maven — Existing Maven Projects"). Nastgpnie wykonuj
polecenia podane w zadaniach? - wigkszo§¢ sprowadza si¢ do niewielkich modyfikacji kodu,
ktére sprawia, ze dotaczone testy JUnit beda przechodzic.

Uwaga: przy oddawaniu dodatkowo w kazdym projekcie nalezy dokladnie wskaza¢ wszyst-
kie elementy danego wzorca (interfejsy, klasy, metody, pola) oraz wyjasni¢ ich role.

Zadanie 1 — Wykonaj zadania dotyczace wzorca Singleton i double-checked locking. Sprébuj
réwniez zastosowa¢ implementacj¢ wzorca Singleton oparta o typ wyliczeniowy enum. (10 p.)

Zadanie 2 — Wykonaj zadania dotyczace wzorca Adapter. (10 p.)
Zadanie 3 — Wykonaj zadania dotyczace wzorca Builder. (10 p.)

Zadanie 4 — Wykonaj zadania dotyczace wzorca Decorator. Do weryfikacji jaka czg$¢ kodu
(i ktora) jest pokryta testami jednostkowymi zamiast programu Cobertura zainstaluj EclIEmma.
Uruchamianie: w Eclipse zamiast Run As—JUnit wybierz Coverage As—JUnit, a nastgpnie
otwo6rz widok Coverage. (12 p.)

Zadanie 5 — Wykonaj zadania dotyczace wzorca Composite. (10 p.)
Zadanie 6 — Wykonaj zadania dotyczace wzorca State. (10 p.)

Zadanie 7 — Wykonaj zadania dotyczace wzorca Factory Method. (10 p.)
Zadanie 8 — Wykonaj zadania dotyczace wzorca Abstract Factory. (10 p.)

Zadanie 9 — Wykonaj zadania dotyczace wzorca Facade. Zadanie wymaga podstawowej zna-
jomosci Mockito, o ktérym bedzie mowa na wyktadzie. (12 p.)

Zadanie 10 — Wykonaj zadania dotyczace wzorca Flyweight. Najnowsza wersje JMeter mo-
zesz pobrac tutaj. Narzedzie ma stosunkowy latwy w obstudze interfejs graficzny — zapoznaj
sie z jego podstawowymi mozliwosciami. Ustawione w testach 10000 watkéw to moze by¢ dla
niektérych maszyn spore obcigzenie, proponuje rozpoczaé testowanie z mniejsza liczba. (14 p.)

J.L.

'"Tutaj znajdziesz wyktady Pereiry.

%Jesli mamy Maven’a, zadania mozna bez problemu wykona¢ w dowolnym systemie operacyjnym.
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