Zat nr 4 do ZW

WYDZIAL PODSTAWOWYCH PROBLEMOW TECHNIKI

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim : Kurs Wybranego Jezyka Programowania
Nazwa w jezyku angielskim : Course of Selected Programming Language
Kierunek studiéw :  Informatyka
Specjalnos¢ (jesli dotyczy)
Stopieni studiéw i forma 1 inzynierskie, stacjonarne
Rodzaj przedmiotu :  wybieralny
Kod przedmiotu : E1_W34
Grupa kurséw : TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w | 30 30
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 90 90
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 3 3
w tym liczba odpowiadajaca zajeciom o 3
charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw odpowiadajaca zaje- | 3 3
ciom wymagajacym bezposredniego kon-
taktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH KOMPETENCII

Dla tego modutu nie s okreslone wymagania wstgpne.

CELE PRZEDMIOTU

C1 Poznanie wybranego jezyka programowania w stopniu umozliwiajacym korzystanie z niego w praktyce za-

wodowej.

C2 Nabycie umiejgtnosci programowania w wybranym jezyku programowania.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy studenta:

W1 Zna omoéwiony na wyktadzie jezyk programowania w stopniu umozliwiajacym praktyczne wykorzystanie
go w pracy zawodowe;j.
W2 Zna paradygmat programowania wtasciwy omawianemu na wykladzie jezykowi programowania.

W3 Zna charakterystyczne dla omawianego na wyktadzie jezyka programowania sposoby przetwarzania danych.

Z zakresu umiejgtnosci studenta:

U1 Umie programowaé w jezyku omdéwionym na wyktadzie.

U2 Umie §ledzi¢ dziatanie programéw napisanych w omawianym na wyktadzie jezyku i potrafi znajdowaé w
nich btedy.

U3 Umie zaimplementowaé podstawowe algorytmy wykorzystujac wlasnosci charakterystyczne dla wybranego
jezyka programowania.

U4 Umie zdefiniowad i przetwarzaé podstawowe struktury danych w sposob charakterystyczny dla wybranego
jezyka programowania.

Z zakresu kompetencji spotecznych studenta:

K1 Potrafi doradzi¢ wybér jezyka programowania dla probleméw z jakimi mozna spotkaé si¢ w praktyce za-
wodowej.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaj¢c¢ - wyktady

Wyl Gléwne cechy jezyka, proste przyktady programéw ilustrujacych podstawowe instrukcje, | 2h
przeglad podstawowych zastosowan.

Wy2 Syntaktyka jezyka, jednostki programowe, skladnia jednostek, szczegélne cechy danego | 4h
jezyka, putapki sktadni.

Wy3 Semantyka jezyka, przeglad podstawowych i zaawansowanych konstrukcji, podstawowe typy | 14h
danych, putapki semantyki.

Wy4 Przeglad podstawowych bibliotek, zastosowania bibliotek, przyktady programéw korzystaja- | 10h
cych z bibliotek.

Forma zaje¢ - laboratorium

Labl \ Rozwiazywanie list zadan (zostang ogloszone na poczatku zajec). \ 30h

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad tradycyjny

2. Wyktad multimedialny

3. Rozwiazywanie zadan programistycznych
4. Konsultacje

5. Praca wtasna studentow




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny Numer efektu ksztatcenia Sposéb oceny efektu ksztatcenia
F1 WI1-W3, K1-Kl1 Kolokwium
F2 Ul1-U4, K1-K1 Kontrola realizacji list zadan

P=60%*F1+40%*F2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEENIAJACA

1. Literatura zostanie podana na poczatku zajec.

OPIEKUN PRZEDMIOTU

dr Przemystaw Kobylariski




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Kurs Wybranego Jezyka Programowania
Z EFEKTAMI KSZTAL.CENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | TreSci  pro- | Numer

efekt ksz- | efektéow ksztalcenia zdefiniowanych dla | miotu®* gramowe** narzedzia

talcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile doty- dydakty-
czy) cznego**

Wi K1_wW08 Cl1 Wyl-Wy4 1245

w2 K1_wWO08 C1 Wyl-Wy4 1245

W3 K1_WO5K1_wW06 Cl1 Wyl-Wy4 1245

Ul K1_U19 C1 Labl-Labl 345

U2 K1_U09K1l_U22 C1 Labl-Labl 345

U3 K1_U19 Cl1 Labl-Labl 345

U4 K1_U26 C1 Labl-Labl 345

K1 K1_K14 C1C2 Wyl-Wy4 12345

Labl-Labl




