Zat nr 4 do ZW

WYDZIAL PODSTAWOWYCH PROBLEMOW TECHNIKI

KARTA PRZEDMIOTU
Algorytmiczna teoria gier
Algorythmic game theory
Informatyka

Nazwa w jezyku polskim
Nazwa w jezyku angielskim
Kierunek studiéw
Specjalnos¢ (jesli dotyczy)
Stopieni studiéw i forma

magisterskie, stacjonarne

Rodzaj przedmiotu wybieralny
Kod przedmiotu E2_WO06
Grupa kurséw TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w | 30 30
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 90 90
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 3 3
w tym liczba odpowiadajaca zajeciom o 3
charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw odpowiadajaca zaje- | 3 3

ciom wymagajacym bezposredniego kon-
taktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH KOMPETENCII

Algebra liniowa, Wstgp do Rachunku Prawdopodobieristwa

CELE PRZEDMIOTU

C1 Oméwienie podstawowych pojeé algorytmicznej teorii graféw

C2 Opanowanie praktycznych umiejetnosci korzystania z algorytmicznej teorii grafow




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy studenta:
W1 Zna pojecie gry strategicznej
W2 Rozumie pojecie rownowagi gry
W3 Zna pojecie aukcji
W4 Zna pojecie rdzenia gry

WS Zna pojecie ceny anarchii

Z zakresu umiejgtnosci studenta:

Ul Potrafi opisa¢ gry w postaci macierzowe;j

U2 Potrafi wyznaczy¢ punkty réwnowagi gier

U3 Potrafi korzystac z algorytmoéw stuzacych do wyznaczania rownowag i wartosci gier

U4 Potrafi wyznaczy¢ drzewo gry i zastosowac indukcje wsteczng do wyznaczenia réwnowagi

US Potrafi oblicz réwnowage Wardropa, rozwigzanie optymalne oraz ceng anrchii dla prostych graféw

Z zakresu kompetencji spolecznych studenta:

K1 Zna podstawowe dylematy socjologiczne, ktére moga by¢ modelowane za pomoca teorii gier

K2 Zna praktyczne wnioski wynikajace ze zjawiska cena anarchii

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajg¢ - wyktady

Wyl Wprowadzenie 2h
Wy2 Twierdzenie Nasha 2h
Wy3 Gry o sumie zerowej 2h
Wy4 Gry na grafach 2h
Wy5 Pojecie réwnowagi doskonale;j 2h
Wy6 Gry statyczne 2h
Wy7 Gry z niepelng informacja 2h
Wy8 Aukcje 3h
Wy9 Problem przetargowy Nasha 4h
Wyl0 | Gry na sieciach 2h
Wyll Aproksymacja rownowag 2h
Wyl12 | Cena anarchii 2h
Wyl3 Sieci komputerowe 4h




Forma zaj¢¢ - ¢wiczenia

Cwl Macierze gier, proste przyktady 4h
Cw2 Réwnowaga Nasha i twierdzenia minimaksowe 4h
Cw3 Gry na grafach 2h
Cw4 Gry statyczne 2h
Cw5 Gry z niepelng informacja 4h
Cwb Rdzen gry 2h
Cw7 Gry na sieciach 6h
Cw8 Aproksymacja réwnowag 2h
Cw9 Cena anarchii 4h

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyklad tradycyjny

2.
3.

Rozwiazywanie zadar i probleméw

Konsultacje

4. Praca wiasna studentow

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny Numer efektu ksztatcenia Sposéb oceny efektu ksztatcenia
F1 W1-W5, K1-K2 Kolokwium zaliczeniowe
F2 U1-US5, K1-K2 Aktywno§¢ na ¢Ewiczeniach oraz

praktyczna implementacja omawia-
nych na wyktadzie algorytméw

P=50%*F1+50%*F2
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Algorytmiczna teoria gier
Z EFEKTAMI KSZTAL.CENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | Tresci progra- | Numer na-
efekt ksztal- | efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | miotu** mowe** rzgdzia
cenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile do- dydaktycz-
tyczy) nego**
Wi K2_wW01l C1 Wyl-Wyl3 134
w2 K2_w01l C1 Wyl-Wyl3 134
W3 K2_wWo01l Cl1 Wyl-Wyl3 134
w4 K2_W01 K2_W02 C1 Wyl-Wyl3 134
W5 K2_W01 K2_W02 K2_W03_AK2_W05 C1 Wyl-Wyl3 134
Ul K2_U09_BK2_U15 C2 Cwl-Cw9 234
U2 K2_U09_AK2 Ul2_A C2 Cwl-Cw9 234
u3 K2_Ul11K2_Ul2_A C2 Cwl-Cw9 234
U4 K2_U09_AK2_U15 C2 Cwl-Cw9 234
U5 K2_Ul2_A K2_U1l5 K2_U19_A | C2 Cwl1-Cw9 234
K2_U20
K1 K2_K04 K2_K06 K2_K07 K2_K11 c1C2 Wyl-Wyl3 1234
Cwi-Cw9
K2 K2_K10K2_K11K2_K13 cl1C2 Wyl-Wyl3 1234
Cw1-Cw9




