Dziatanie komputera

1) Wylg)lnkﬂ)Nanie elementarnych operacji arytmetycznych (+ -/ *
— K

2) Sterowanie dziataniem tak, by mozna byto elastycznie
zadawac operacje I ich sekwencje

3) Pamietanie operandow i wynikOw operacji

4) Przesytanie informacji miedzy pamiecia i czescig
obliczeniowg

5) Przyjmowanie danych do systemu | oddawanie danych na
zewnatrz systemu
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Przerwania

Programowe
~ przepetnienie, div 0, nieznana operacja, btad dostepu do pam.

Zegarowe
— systemtick, odliczanie

We/Wy
— zadanie/koniec ustugi, btad, zdarzenie

Uszkodzenie
~ bilad parzystosci, zasilanie



ZAPISZ
WYNIK

OBLICZ ADR]

POBIERZ POBIERZ
ROZKAZ ARGUMENT

OBLICZ ADR. DEKODUJ OBLICZ ADR. WYKONA|
ROZKAZU ROZKAZ ARGUMENTU OBLICZENIA

DOCELOWY

1




POBIERZ
ARGUMENT

ZAPISZ
WYNIK

OBLICZ ADR. DEKODUJ OBLICZ ADR. WYKONA| OBLICZ ADR.
ROZKAZU ROZKAZ ARGUMENTU OBLICZENIA DOCELOWY

i t

POBIERZ
ROZKAZ




ZAPISZ
WYNIK
OBLICZ ADR. DEKODUJ OBLICZ ADR. WYKONA] OBLICZ ADR.

ROZKAZU ROZKAZ ARGUMENTU OBLICZENIA DOCELOWY

t

POBIERZ
ARGUMENT

f SPRAWDZ
LPRZERWANIA

OBSLUZ
PRZERWANIE




Maty ISA, maty program

0001 xxxx yyyy |zataduj AC z pamieci XXxX yyyy

0010 xxxx yyyy |zapisz AC do pamieci XXXX yyyy

ADRES |ZAWARTOSC 0101 xxxx yyyy |dodaj do AC pamieC XXxX yyyy
300 1801
301 5802 IC licznik instrukciji
302 2801 AC akumulator
IR rejestr instrukcji
801 0003
802 0002 Na start: IC = 300
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