Wstep do Informatyki i Programowania

Laboratorium nr 3
6,12, 18, 19 i 27 listopada

Zadanie 1C (2 pkt)

Popraw podany na wyktadzie program w jezyku C znajdujacy liczbe liczb pierwszych nie
wiekszych od podanego n i uzupelnij go kontrole poprawnosci danych oraz odpowiednie
komunikaty przy czytaniu danych i wypisywaniu wynikow.

Zadanie 1A (2 pkt)

Popraw podany na wykladzie program w jezyku Ada znajdujacy liczbe liczb pierwszych
nie wiekszych od podanego n i uzupekij go kontrole poprawnosci danych oraz odpowiednie
komunikaty przy czytaniu danych i wypisywaniu wynikow.

Zadanie 1P (2 pkt)

Popraw podany na wyktadzie program w jezyku Python znajdujacy liczbe liczb pierw-
szych nie wiekszych od podanego n i uzupehij go kontrole poprawnosci danych oraz odpo-
wiednie komunikaty przy czytaniu danych i wypisywaniu wynikéw.

Zadanie 2C (4 pkt)

Zaimplementuj w jezyku C program podajacy dla zadanego n i £ warto$¢ dwumianu New-
tona. Program powinien zawiera¢ funkcje obliczajaca ten dwumian w oparciu o iteracyjna
metode z wykorzystaniem tablicy opracowang na ¢wiczeniach.

Zadanie 2A (4 pkt)

Zaimplementuj w jezyku Ada program podajacy dla zadanego n i k warto$¢ dwumianu
Newtona. Program powinien zawiera¢ funkcje obliczajaca ten dwumian w oparciu o itera-
cyjna metode z wykorzystaniem tablicy opracowana na ¢wiczeniach.

Zadanie 2P (4 pkt)

Zaimplementuj w jezyku Python program podajacy dla zadanego n i £ warto$é¢ dwu-
mianu Newtona. Program powinien zawiera¢ funkcje obliczajacqa ten dwumian w oparciu o
iteracyjna metode z wykorzystaniem tablicy opracowana na ¢wiczeniach.

Zadanie 3C (4 pkt)

Zaimplementuj w jezyku C program podajacy dla zadanego n n-ta liczbe pierwsza. Pro-
gram powinien zawiera¢ funkcje obliczajacq ta liczbe z wykorzystaniem opracowanej na
éwiczeniach procedury z tablica.

Zadanie 3A (4 pkt)

Zaimplementuj w jezyku Ada program podajacy dla zadanego n n-ta liczbe pierwsza.
Program powinien zawiera¢ funkcje obliczajaca taq liczbe z wykorzystaniem opracowanej na
¢wiczeniach procedury z tablica.



Zadanie 3P (4 pkt)

Zaimplementuj w jezyku Python program podajacy dla zadanego n n-tq liczbe pierwsza.
Program powinien zawiera¢ funkcje obliczajaca taq liczbe z wykorzystaniem opracowanej na
¢wiczeniach procedury z tablica.



