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Zadanie 1
Dwumian Newtona od n i £ (dla 0 < k£ < n) mozemy policzyé rekurencyjnie
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Udowodnij poprawno$é tego wzoru.

Zadanie 2
Napisz pseudokod funkcji rekurencyjnej obliczajacej dwumian Newtona wedtug wzoru
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z poprzedniego zadania. Policz ile wywotan tej funkeji wymaga policzenie (3), (), (5) i (5)-
Jakbys$ oszacowat ta liczbe w zaleznosci od n.

Zadanie 3

Napisz pseudokod funkeji obliczajacej dwumian Newtona (}), wedtug wzoru z zadania 1,
w wersji iteracyjnej korzystajacej z jednej tablicy o n+ 1 elementach. Oszacuj liczbe dodawan
potrzebnych do policzenia tego dwumianu.

Wskazéwka: zobacz hasto troéjkat Pascala.

Zadanie 4
Popraw podany na wykladzie algorytm obliczania sita Eratostenesa aby polepszy¢ jego
szybkos¢.

Zadanie 5
Napisz pseudokod procedury znajdujacej pierwsze n liczb pierwszych. Wykorzystaj tablice
do ich zapamietania i przyspieszenia testowania kolejnych kandydatéw.

Zadanie 6

Zalézmy, ze mamy wygenerowanaq tablice n liczb pierwszych w kolejnosci rosnacej. Jak
szybko odpowiedzie¢ na pytanie czy p jest w tej tablicy? Podaj pseudokod tego wyszukiwania
i oszacuj maksymalnga liczbe elementoéw, ktdre sq czytane z tablicy w trakcie tego wyszuki-
wania.



