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WYDZIAL PODSTAWOWYCH PROBLEMOW TECHNIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Podstawy chmur obliczeniowych
Fundamentals of Cloud computing
Informatyka

Nazwa w jezyku polskim
Nazwa w jezyku angielskim
Kierunek studiéw
Specjalnos¢ (jesli dotyczy)
Stopieni studiéw i forma

inzynierskie, stacjonarne

Rodzaj przedmiotu wybieralny
Kod przedmiotu E1_W36
Grupa kurséw TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w | 30 30
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 90 90
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 3 3
w tym liczba odpowiadajaca zajeciom o 3
charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw odpowiadajaca zaje- | 3 3
ciom wymagajacym bezposredniego kon-
taktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH KOMPETENCII
Zna i potrafi administrowa¢ wybranym OS.

C1 Przedstawienie podstawowej wiedzy dotyczacej infrastruktury chmur obliczeniowych oraz aplikacji i ustug

w chmurach

C2 Przekazanie studentom umiejetnosci uruchamiania ushug teleinformatycznych w oparciu o infrastrukturg

CELE PRZEDMIOTU

chmury, a takze formutowania charakterystyki chmury obliczeniowe;.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy studenta:

W1 Posiada podstawowa wiedzg o dostarczaniu ustug chmury oraz autonomicznym Srodowisku chmury, dy-
namicznej infrastrukturze i technologiach sieciowych.

W2 Zna koncepcje¢ wirtualizacji oraz kluczowe zagadnienia zwiazane z platforma sprzetowa oraz opro-
gramowaniem.

W3 Posiada wiedze o elastycznosci i skalowalnosci dziatania chmury, efektywnym udostgpnianiu zasobéw, au-
tonomicznym przetwarzaniu danych, integracji i gromadzeniu ustlug chmury oraz o potaczeniu klienta z
chmura.

W4 Zna zagadnienia jakoS$ci realizacji ustug w chmurze, definicje SLA i polityke rezerwacji zasobow.
Z zakresu umiejetnoSci studenta:

U1 Potrafi stworzy¢ ustugi chmury i dobiera¢ modele dostarczania tej ustugi chmury.

U2 Potrafi dobraé stosowane technologie w chmurze i analizowaé czynniki wptywajace na wydajnos¢ realizacji
ustug oraz oszacowac ilo$¢ pracy do wykonania w chmurze obliczeniowe;.

Z zakresu kompetencji spolecznych studenta:

K1 Potrafi przedstawia¢ korzysci wynikajace z przetwarzania w chmurze.

K2 Potrafi przedstawia¢ ograniczenia zwiazane z przetwarzaniem w chmurze.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaj¢c¢ - wyktady

Wyl Wprowadzenie. 4h
Wy2 Wirtualizacja. 8h
Wy3 Uslugi. 4h
Wy4 Modele. 4h
Wy5 Metryki. 4h
Wy6 Kontrakty SLA. 4h
Wy7 Repetytorium. 2h
Forma zaj¢¢ - laboratorium
Labl Wprowadzenie. 4h
Lab2 Ustugi. 16h
Lab3 Wydajnos¢ i niezawodnos¢. 8h
Lab4 Repetytorium. 2h




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad tradycyjny

2. Rozwiazywanie zadan i probleméw

3. Rozwiazywanie zadar programistycznych
Tworzenie projektow programistycznych

Konsultacje

SAN U

Praca wtasna studentéw

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny Numer efektu ksztatcenia Sposéb oceny efektu ksztalcenia
F1 WI1-W4, K1-K2
F2 U1-U2, K1-K2 Odbidr zadan programistycznych

P=%*F1+100%*F2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

1. Dokumentacja wybranego OS.

2. Dokumentacja wybranej platformy chmury.

OPIEKUN PRZEDMIOTU

Dr inz. Marcin Glowacki




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Podstawy chmur obliczeniowych
Z EFEKTAMI KSZTAL.CENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | TreSci  pro- | Numer
efekt ksz- | efektéow ksztalcenia zdefiniowanych dla | miotu®* gramowe** narzedzia
talcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile doty- dydakty-
czy) cznego**
Wi K1_WOl1K1_WO02KI1_W13K1_W17 Cl1 Wyl-Wy7 156
w2 K1_W0l KI1_w04 K1_wW09 K1_wil | Cl Wyl-Wy7 156
K1_W13 Kl _Wl6
w3 K1_wW02 K1_W06 K1_W09 K1_wll | Cl Wyl-Wy7 156
K1_wWl13
W4 K1_WO0l1K1_WO02KI1_WI11K1_W13 Cl Wyl-Wy7 156
Ul K1_U01K1_UO2K1_UO3K1_Ul6 C1 Labl-Lab4 23456
U2 K1_U02K1_UO3K1_U26K1_U27 Cl1 Labl-Lab4 23456
K1 K1_K10K1_K13KI1_K14 C1C2 Wyl-Wy7 123456
Labl-Lab4
K2 K1_KO04 K1_KO5KI1_K10KI1_K12 c1C2 Wyl-Wy7 123456
Labl-Lab4




