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WYDZIAL PODSTAWOWYCH PROBLEMOW TECHNIKI

KARTA PRZEDMIOTU
Architektura Komputerow i Systemy Operacyjne
Computer Architecture and Operating Systems
Informatyka

Nazwa w jezyku polskim
Nazwa w jezyku angielskim
Kierunek studiéw
Specjalnos¢ (jesli dotyczy)
Stopieni studiéw i forma

inzynierskie, stacjonarne

Rodzaj przedmiotu obowiazkowy
Kod przedmiotu E1_TIO05
Grupa kurséw TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w | 60 30 30
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 90 90 90
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia egzamin
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 3 3 3
w tym liczba odpowiadajaca zajeciom o 3 3
charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw odpowiadajaca zaje- | 3 3 3
ciom wymagajacym bezposredniego kon-
taktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH KOMPETENCII
Znajomos$¢ jezyka C oraz podstaw logiki i rachunku zdar.

C1 Zapoznanie si¢ ze struktura i budowa wspétczesnych procesoréw, komputeréw i systeméw operacyjnych
C2 Umiejetno$é projektowania prostych uktadéw logicznych sktadajacych si¢ na budowe procesora

C3 Umiejetno$¢ programowania mechanizméw systemowych i wspétpracy z urzadzeniami komputera

CELE PRZEDMIOTU




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy studenta:
W1 Zna podstawowe architektury komputeréw
W2 Zna podstawowe zasady dzialania uktadéw logicznych komputera
W3 Zna podstawowe zadania systeméw operacyjnych
W4 Zna strukturg pamigci komputeréw i sposoby zarzadzania nia
WS Zna strukturg stosowanych systeméw plikow

W6 Zna podstawowe problemy zwigzane ze wspdtbieznoscia proceséw i ich synchronizacja

Z zakresu umiejgtnosci studenta:

U1l Umie projektowac proste uktady logiczne i cyfrowe

U2 Umie zainstalowa¢ i obstuzy¢ z poziomu konsoli system operacyjny

U3 Potrafi opracowac i zaimplementowac skrypty wykorzystujace programy systemowe

U4 Potrafi wykorzysta¢ mechanizmy systemu operacyjnego w implementacjach w jezykach wysokiego poziomu

US Potrafi za pomocg programéw systemowych zdiagnozowac dziatanie komputera i naprawi¢ system plikéw

Z zakresu kompetencji spotecznych studenta:

K1 Potrafi w sposéb zrozumialy wyttumaczy¢ budowe i zasade dziatania komputera
K2 Potrafi zrozumie¢ i wyttlumaczy¢ dziatanie systemu operacyjnego komputera
K3 Potrafi zdiagnozowa¢ dzialanie systemu operacyjnego na komputerze

K4 Potrafi wytlumaczy¢ dziatanie systemoéw plikéw i niebezpieczenistwa zwiazane z blgdami w tych systemach

TRESCI PROGRAMOWE




Forma zaje¢ - wyktady

Wyl Historia obliczen i architektur komputerowych 2h
Wy2 Reprezentacja danych 2h
Wy3 Budowa procesora, modele CISC i RISC 4h
Wy4 Mikroprogramowanie 2h
Wy5 Struktura potokowa, problemy synchronizacji 4h
Wy6 Modele i struktura pamigci, poziomy pamigci, pamigé wirtualna 4h
Wy7 Komputery wektorowe 2h
Wy8 Procesory wielowatkowe 2h
Wy9 Maszyny wirtualne 2h
Wyl0 | Podstawy organizacji wejScia i wyjscia, obstuga urzadzen zewngtrznych 4h
Wyll Zadania system6éw operacyjnych 2h
Wyl12 | Procesy i watki, zakleszczenia 4h
Wyl3 | Przydziat zasobéw, buforowanie i synchronizacja 6h
Wyl4 Zarzadzanie pamigcia 4h
Wyl5 | Systemy plikéw, warstwa logiczna i fizyczna 6h
Wyl6 | Wspdtbieznos¢ i synchronizacja proceséw, przeciwdziatanie zakleszczeniu 4h
Wyl7 | Sieci komputerowe - protokoty DNS, IP, UDP i TCP 4h
Wyl18 | Podsumowanie wyktadu 2h
Forma zaje¢ - ¢wiczenia
Cwl Uktady logiczne 4h
Cw2 Minimalizacja funkcji boolowskich metoda tablic Karnaugha 4h
Cw3 Dekompozycja funkcji boolowskich 4h
Cw4 Uktady synchroniczne 4h
CwS5 Minimalizacja liczby stanéw automatu 4h
Cwb Uktady asynchroniczne 4h
Cw7 Projektowanie uktadéw cyfrowych 6h
Forma zajgc - laboratorium
Labl Instalacja systemu operacyjnego, obstuga plikéw z poziomu konsoli 4h
Lab2 Obstuga proceséw w systemie 2h
Lab3 Filtry, strumienie i przetwarzanie potokowe 2h
Lab4 Tworzenie skryptéw powloki systemu operacyjnego 4h
Lab5 Obstuga plikéw z poziomu jezyka C 2h
Lab6 Obstuga proceséw z poziomu jezyka C 4h
Lab7 Obstuga potokéw z poziomu jezyka C 2h
Lab8 Tworzenie i obstuga watkéw z poziomu jezyka C 4h
Lab9 Komunikacja migdzyprocesorowa w jezyku C: komunikaty, pamig¢ wspéldzielona, semafory | 6h
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad tradycyjny

2. Wyktad multimedialny

3. Rozwiazywanie zadai i probleméw

SAN U

Rozwiazywanie zadar programistycznych
Konsultacje

Praca wtasna studentéw




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny Numer efektu ksztatcenia Sposéb oceny efektu ksztatcenia

F1 W1-W6, K1-K4 Egzamin pisemny

F2 U1-Us5, K1-K4 Kartkéwki, aktywno$¢  przy
rozwiazywaniu probleméw

F3 Ul1-Us5, K1-K4 Odbidr zadan programistycznych

P=40%*F1+30%*F2+30%*F3
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Architektura Komputeréw i Systemy Operacyjne

7 EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | TreSci  pro- | Numer
efekt ksz- | efektéow ksztalcenia zdefiniowanych dla | miotu®* gramowe** narzedzia
talcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile doty- dydakty-
czy) cznego**
Wi K1_W02 K1_W13 Cl Wyl-Wyl8 1256
w2 K1_WO02K1_WO9KI_W13 C1 Wyl-Wyl8 1256
W3 K1_WO06 K1_WO9KI1_W13 Cl1 Wyl-Wyl8 1256
w4 K1_W02K1_W13 C1 Wyl-Wyl8 1256
W5 K1_W02K1_W13 C1 Wyl-Wyl8 1256
W6 K1_W02K1_W13 Cl1 Wyl-Wyl8 1256
Ul K1_UO01K1_U20 Cc2C3 Cwl-Cw7 3456
Labl-Lab9
U2 K1_U01K1_U15K1_U27 C2C3 Cwl-Cw7 3456
Lab1-Lab9
u3 K1 _U01K1_U15K1_U23K1_U27 C2C3 Cwl-Cw7 3456
Labl-Lab9
U4 K1_UO01 K1_U15K1_U25K1_U27 Cc2C3 Cwl-Cw7 3456
Labl-Lab9
us K1_UO1K1_U15K1_U27K1_U30 C2C3 Cwl-Cw7 3456
Labl-Lab9
K1 K1_K02 K1_K14 c1C2C3 Wyl-Wyl8 123456
Cwi1-Cw7
Labl-Lab9
K2 K1_KO01K1_KO2KI_K10KI1_K14 c1Cc2C3 Wyl-Wyl8 123456
Cwi-Cw7
Labl-Lab9
K3 K1_KO02K1_K13KI1_K14 c1Cc2C3 Wyl-Wyl8 123456
Cwi-Cw7
Labl-Lab9
K4 K1_KO02K1_K13KI1 K14 c1c2cC3 Wyl-Wyl8 123456
Cwi-Cw7

Labl-Lab9




