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Rodzaj przedmiotu wybieralny
Jezyk wykladowy polski
CyKkl ksztalcenia od 2024/2025
Kod przedmiotu WO04INA-S10828G
Grupa zajec : TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w | 30 15 15
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 50 30 45
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie

na oceng
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 2 1.2 1.8
w tym liczba punktéw odpowiadajaca za- 3
jeciom o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS odpowia- | 2,72

dajaca zajgciom wymagajacym bezposred-
niego udziatu nauczycieli lub innych oséb
prowadzacych zajecia (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI
I KOMPETENCJI SPOLECZNYCH
Modut wymaga znajomosci podstawowych algorytméw oraz struktur danych.

C1 Omoéwienie podstawowych probleméw i algorytméw optymalizacji dyskretnej, w szczegdlnosci: zagadnie-
nia najkrétszej Sciezki, maksymalnego i najtafiszego przeptywu w sieciach, zagadnienia skojarzei w gra-
fach, zagadnienia plecakowego, wybranych zagadnien szeregowania na maszynach oraz efektywnych al-

CELE PRZEDMIOTU

gorytmow rozwigzywania prezentowanych zagadnien

C2 Nabycie umiejgtnosci przeprowadzania analizy probleméw optymalizacji dyskretnej omawianych na wykta-
dzie, praktyczne opanowanie wybranych metodologii projektowania i analizy algorytméw optymalizacji

dyskretnej

C3 Zaimplementowanie algorytméw optymalizacji dyskretnej omawianych na wyktadzie, nabycie umiejetnosci
przeprowadzania eksperymentalnego badania algorytméw dla probleméw optymalizacji dyskretnej




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy studenta:

W1 Zna problemy i algorytmy znajdowania najkrétszych §ciezek oraz maksymalnych i najtafiszych przeptywéw
w sieciach

W2 Zna problem plecakowy i algorytmy dla tego problemu

W3 Zna problemy szeregowania zadan i podstawowe algorytmy dla tych probleméw

W4 Zna problemy skojarzen i algorytmy dla tych probleméw

Z zakresu umiejgtnosci studenta:

Ul Potrafi dobra¢ odpowiedni algorytm dla probleméw optymalizacji dyskretnej przedstawionych na wyktadzie
oraz ich modyfikacji, umie modyfikowa¢ oraz implementowaé algorytmy przedstawione na wykladzie,
potrafi redukowaé wybrane problemy optymalizacyjne do probleméw przedstawionych na wykladzie

U2 Umie przeprowadzi¢ analiz¢ wybranych probleméw i algorytméw przedstawionych na wyktadzie oraz ich
modyfikacji

Z zakresu kompetencji spotecznych studenta:

K1 Zna i zauwaza nowe, praktyczne zastosowania probleméw i algorytmow optymalizacji dyskretnej

K2 Rozumie potrzebe stosowania odpowiednich algorytméw w celu optymalizacji dziatania systeméw informa-

tycznych
TRESCI PROGRAMOWE
Forma zajec - wyklad

Wyl Programowanie liniowe (LP) i catkowitoliczbowe (ILP) — wybrane pojecia i metody 2h
Wy2 Problemy przeptywéw w sieciach jako zagadnienia LP, redukcje dla probleméw algorytmicz- | 2h

nych
Wy3 Problem najkrétszych Sciezek w grafie 2h
Wy4 Algorytmy znajdowania najkrétszych $ciezek 4h
Wy5 Problem maksymalnego przeptywu w sieci, zwiazki przeplywow z przekrojami w grafie sieci | 2h
Wy6 Algorytmy znajdowania maksymalnego przeptywu 4h
Wy7 Problem najtafiszego przepltywu w sieci 2h
Wy8 Algorytmy znajdowania najtanszego przepltywu 4h
Wy9 Algorytmy dla probleméw skojarzenia w grafie 2h
Wyl0 | Problem plecakowy w wersji ciagtej i dyskretnej, algorytmy dla problemu plecakowego 2h
Wyll Problemy szeregowania zadan, wybrane algorytmy dla probleméw szeregowania zadan 4h

Suma godzin 30h

Forma zajeé - ¢wiczenia

Cwl Modelowanie prostych probleméw optymalizacyjnych za pomoca programowania liniowego | 2h

i catkowitoliczbowego
Cw2 Redukcje prostych probleméw optymalizacyjnych do zagadnieri przeptywow w sieciach 2h
Cw3 Problemy najkrétszych Sciezek w grafach 4h
Cw4 Problemy maksymalnych i najtariszych przeptywéw w sieciach 4h
CwS5 Problemy szeregowania zadan 2h
Cwb Kolokwium zaliczeniowe 1h

Suma godzin 15h




Forma zajec - laboratorium

Labl Podstawowe algorytmy grafowe 3h
Lab2 Wprowadzenie do pakietéw rozwiazujacych zadania programowania liniowego i catkowito- | 4h
liczbowego
Lab3 Algorytmy znajdowania najkrétszych Sciezek w grafach sieci 4h
Lab4 Algorytmy dla probleméw przeptywow w sieciach 4h
Suma godzin 15h
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
1. Wyklad tradycyjny
2. Wyktad multimedialny
3. Rozwiazywanie zadan i probleméw

AN A

Rozwiazywanie zadan programistycznych
Konsultacje

Praca wiasna studentow

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE,

Oceny (F - formatujaca (w trakcie | Numer efektu uczenia si¢ Sposéb oceny osiagnigcia efektu

semestru), P - podsumowujaca (na uczenia si¢

koniec semestru)

F1 W1-W4, K1-K2 Brak

F2 U1-U2, K1-K2 Kolokwium zaliczeniowe, aktyw-
nos¢

F3 U1-U2, K1-K2 Ocena realizacji zadan programi-
stycznych

P=0%*F1+40%*F2+60%*F3
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU
Algorytmy Optymalizacji Dyskretne;j

Z EFEKTAMI UCZENIA SIE NA KIERUNKU INFORMATYKA ALGORYTMICZNA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | Tresci progra- | Numer  na-
efekt uczenia | efektow uczenia si¢ zdefiniowanych dla | miotu** mowe** rzgdzia
sig kierunku studiéw dydaktycz-
nego**
W1 K1_W0l K1_wW03 K1_w04 K1_w05 | Cl Wyl-Wyll 1256
K1_W06
w2 K1_W01K1_WO3K1_W04 K1_W05 Cl1 Wyl-Wyll 1256
W3 K1_W0l XK1_W03 K1_wW04 K1_wW05 | Cl Wyl-Wyll 1256
K1_wW06
W4 K1_W0l1 K1_W03 K1_W04 K1_wo05 | Cl Wyl-Wyll 1256
K1_W06
Ul K1_U01 K1_UO07 K1_U08 K1_U1l0 | C2C3 Cwl-Cwo 3456
K1 _U1l2 Labl-Lab4
U2 K1_U01K1_U07K1_U08 C2C3 Cwl-Cwb 3456
Labl-Lab4
K1 K1_K01 K1_KO02 K1_KO05 Cc1C2C3 Wyl-Wyll 123456
Cw1-Cwé
Labl-Lab4
K2 K1_K01 K1_KO02 K1_KO05 c1C2C3 Wyl-Wyll 123456
Cwi-Cwo
Labl-Lab4




