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Nazwa przedmiotu w jezyku polskim
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Kierunek studiow

Specjalnosé (jesli dotyczy)

Poziom i forma studiow

Algorytmy On-Line
On-Line Algorithms
Informatyka algorytmiczna

11 stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu wybieralny
Jezyk wykladowy polski
CyKkl ksztalcenia od 2023/2024
Kod przedmiotu WO04INA-SM0122G
Grupa zajec : TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w | 30 15 15
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 50 30 45
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie

na oceng
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 2 1.2 1.8
w tym liczba punktéw odpowiadajaca za- 3
jeciom o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS odpowia- | 2.72

dajaca zajgciom wymagajacym bezposred-
niego udziatu nauczycieli lub innych oséb
prowadzacych zajecia (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI
I KOMPETENCJI SPOLECZNYCH

Wymagana jest wiedza na temat podstawowych algorytméw i struktury danych, matematyki dyskretnej i ra-
chunku prawdopodobienistwa. Konieczna jest tez dobra znajomo$¢ przynajmniej jednego jezyka programowania.

CELE PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie stuchaczy z podstawami analizy algorytméw on-line.

C2 Przygotowanie studentéw do projektowania i analizy algorytméw on-line.

C3 Przygotowanie studentéw do implementacji i testowania algorytméw on-line.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy studenta:

W1 Rozumie réznice oceny kosztéw algorytmu pomigdzy modelem tradycyjnym i modelem on-line.
W2 Zna podstawowe algorytmy przedstawione na wyktadzie.

W3 Zna podstawowe techniki analizy algorytméw on-line.
Z zakresu umiejgtnosci studenta:
Ul Potrafi wykorzysta¢ wiedz¢ matematyczna do analizy algorytméw.

U2 Potrafi wskaza¢ nieoptymalne rozwiazania algorytmiczne w modelu on-line.

U3 Potrafi stosowaé randomizacj¢ do efektywniejszego rozwiazania postawionych probleméw.

Z zakresu kompetencji spolecznych studenta:

K1 Rozumie potrzebe doglebnej analizy badanego problemu algorytmicznego i jej znaczenie w kontek$cie mo-
delu on-line.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec¢ - wyktad

Wyl Wprowadzenie. Problem wypozyczania nart. Problem szukania krowy. 2h
Wy2 Samoorganizujace si¢ struktury danych. 4h
Wy3 Paging Problem. 4h
Wy4 Réwnowazenie obcigzen. 2h
Wy5 Bin Packing. 2h
Wy6 Problem serwisantéw w przestrzeniach metrycznych. 2h
Wy7 Page Migration. 2h
Wy8 Page Replication. 2h
Wy9 Page Allocation. 2h
Wyl0 | Zrandomizowane algorytmy on-line - Yao’s Principle. 4h
Wyll Kolorowanie graféw. 2h
Wyl12 | Przeszukiwanie przestrzeni. 2h
Suma godzin 30h
Forma zajeé - ¢wiczenia
Cwl Problemy wypozyczania nart i szukania krowy. 3h
Cw2 Problemy porzadkowania list. 2h
Cw3 Problemy przydziatu stron. 2h
Cw4 Problemy réwnowazenia obciazen. 2h
Cw5 Problemy serwisantéw w przestrzeni metryczne;j. 2h
Cwb Problemy przemieszczania zasobow. 2h
Cw7 Randomizacja. 2h
Suma godzin 15h




Forma zajec - laboratorium

Labl Algorytmy porzadkowania list. 3h
Lab2 Algorytmy stronicowania. 4h
Lab3 Algorytmy pakowania. 4h
Lab4 Algorytmy przenoszenia zasobow. 4h
Suma godzin 15h
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyklad tradycyjny

2. Rozwiazywanie zadan i probleméw

3. Rozwiazywanie zadafi programistycznych

4. Konsultacje

5. Praca wiasna studentéw

6. Referaty, zadania pisemne studentéw

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE,
Oceny (F - formatujaca (w trakcie | Numer efektu uczenia si¢ Sposéb oceny osiagnigcia efektu
semestru), P - podsumowujaca (na uczenia si¢
koniec semestru)
F1 WI1-W3, K1-Kl1 Kolokwium.
F2 U1-U3, K1-K1 Aktywno$¢ na zajeciach, zadania
domowe.

F3 U1-U3, K1-K1 Ocena wykonanych list zadan.

P=40%*F1+30%*F2+30%*F3
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU
Algorytmy On-Line
Z EFEKTAMI UCZENIA SIE NA KIERUNKU INFORMATYKA ALGORYTMICZNA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | Tresci progra- | Numer  na-

efekt uczenia | efektow uczenia si¢ zdefiniowanych dla | miotu** mowe** rzgdzia

sig kierunku studiéw dydaktycz-

nego**

Wi K2_W01 K2_W02 K2_W04 Cl Wyl-Wyl2 1456

w2 K2_W01 K2_W02 K2_W03 K2_W04 Cl1 Wyl-Wyl2 1456

W3 K2_WO1l K2_WO02 K2_W03 K2_W04 Cl Wyl-Wyl2 1456

Ul K2_U03 K2_U04 K2_U06 C2C3 Cwl-Cw7 23456
Labl-Lab4

U2 K2_U01 K2_UO03 K2_U04 C2C3 Cwl-Cw7 23456
Labl-Lab4

u3 K2_U03 K2_U04 K2_U05 C2C3 Cwl-Cw7 23456
Labl-Lab4

K1 K2_K02 K2_K03 K2_K10 c1c2cC3 Wyl-Wyl2 123456
Cwi-Cw7
Labl-Lab4




